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0 0  /  S T A R T  H E R E

쉬운 이유로 시작하고, 한 단계만 확장합니다
익숙한 표현을 버리지 않습니다. 먼저 말이 나오는 이유를 고르고, 그 뒤에 현실적인 결과를 붙입니다.

iNRISE

SAVE TIME처럼 쉽게 시작하고,
그 시간으로 무엇을 할 수 있는지까지 말하십시오.

01
CHOOSE

토픽에 맞는 MAGIC REASON을 1
개 고릅니다.

02
CONNECT

왜 그런 결과가 생기는지 중간 과정
을 붙입니다.

03
PROVE

비교, 강조, 나열 중 가장 자연스러
운 방식으로 보여줍니다.

T H E  C O R E  E N G I N E

POSITION +  REASON +  MECHANISM +  RESULT

I prefer taking a class + because it is educational + a teacher points out errors I cannot see alone + so my
answers become clearer and I learn faster.

핵심 원칙 이유의 이름만 말하면 추상적입니다. 반드시 누가 - 무엇을 - 어떻게 - 어떤 결과로 이어지는지 한 번 더 설명해야 합니다.
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0 1  /  T O P I C  A N A LY S I S

30개 토픽을 움직이는 7개의 이유 축
첨부된 Topics 01-30을 학생이 바로 찾을 수 있는 쉬운 축과 실전 축으로 함께 분류했습니다.

iNRISE

HOW TO USE
먼저 토픽이 어느 축에 가까운지 찾고 CORE 이유를 고릅니다. 답변이 짧으면 같은 축의 PRACTICAL 이유를 붙여 결
과를 구체화하십시오.

TIME & COST

쇼핑, 교통, 요리, 재택근무

시간 절약 - 돈 절약 - 기회비용

01 COMFORT & STRESS

수면, 반려동물, 야외활동, 주거

불편 예방 - 긴장 완화 - 일상 편의

02

FREEDOM & SAFETY

직업, 자동차, 앱, 사진 공유

선택권 - 사고 예방 - 자산 보호

03 FUN & LEARNING

게임, 영화, 뉴스, 팟캐스트

몰입 - 지식 - 자신감

04

PRODUCTIVITY & QUALITY

AI, 카페, 수면, 학습

작업량 - 집중 - 결과물 품질

05 SKILLS & OPPORTUNITY

언어, AI, 요리, 봉사

실용 능력 - 진로 선택 - 더 나은 판단

06

VALUE, RESOURCES & COMMUNITY

의류, 중고품, 재활용, 동네가게

장기가치 - 자원 활용 - 지역 일자리

07
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0 2  /  R E A S O N  S Y S T E M

기본 8개 + 실전 확장 12개
쉬운 이유가 답변의 입구이고, 실용적인 이유가 근거의 깊이를 만듭니다.

iNRISE

SAVE MONEY 비용 절감 SAVE TIME 시간 절약

NO STRESS 스트레스 예방 RELIEVE STRESS 이미 쌓인 긴장 완화

MORE FREEDOM 선택권 확대 SAFER 위험 감소

ENTERTAINING 재미와 몰입 EDUCATING 지식 습득

SAVE MONEY -> LONG-TERM VALUE

당장 아끼는 돈을 말한 뒤, 내구성과 반복 사용을 붙이면 ‘오래 쓸수
록 더 이득’이라는 근거로 확장됩니다.

SAVE TIME -> OPPORTUNITY COST

SAVE TIME은 시간이 남는다는 뜻입니다. OPPORTUNITY
COST는 그 시간으로 일, 공부, 휴식을 선택할 수 있다는 논리입니
다.

EDUCATING -> MARKETABLE SKILLS

EDUCATING은 지식이 늘어납니다. MARKETABLE SKILLS는 그
지식을 취업과 실제 수행에 활용할 수 있다는 뜻입니다.

SAFER -> PROTECT ASSETS

단순히 안전하다고 말한 뒤, 보호해야 할 대상을 개인정보·건강·
평판으로 정하면 피해가 선명해집니다.

한 답변에 이유를 많이 넣지 마십시오. 45초 답변이라면 중심 이유 1개를 깊게 설명하고, 필요할 때만 보조 이유 1개를 덧붙이는 편이 훨
씬 설득력 있습니다.
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0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  0 1 - 0 2

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

01
C O R E

SAVE TIME
같은 일을 더 짧은 시간에 끝낸다

QU E ST I O N  F I T

선택형 · 일상 습관 · 기술/교통
T OPI C  F I T

재택근무, AI, 앱, 대중교통, 요리

US E  W H E N 과정이 짧아지거나 이동·대기·반복 작업이 줄어드는 선택에 잘 맞습니다.

LOGIC CH AIN fewer steps / less waiting -> extra time for another priority

SPEAK IT It saves time because people do not have to ...

EXPANDED SAMPLE I prefer working from home because it saves commuting time. Instead of spending an hour in traffic,
employees can start important tasks earlier or use that time to exercise.

02
C O R E

SAVE MONEY
현재의 지출을 직접 줄인다

QU E ST I O N  F I T

선택형 · 소비 · 구독/교통
T OPI C  F I T

쇼핑, 중고품, 요리, 대중교통, 구독

US E  W H E N 가격, 교통비, 식비, 월정액처럼 눈에 보이는 지출을 비교할 때 가장 쉽습니다.

LOGIC CH AIN lower price / fewer fees -> more money left in the budget

SPEAK IT It saves money because people can avoid paying for ...

EXPANDED SAMPLE Cooking at home saves money because one set of ingredients can make several meals. The money left
over can be used for rent, tuition, or other necessities.
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0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  0 3 - 0 4

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

03
C O R E

NO STRESS
불편이나 걱정이 생기기 전에 막는다

QU E ST I O N  F I T

선택형 · 생활환경 · 규칙/복장
T OPI C  F I T

재택근무, 주거 공간, 복장, 앱, 통근

US E  W H E N 복잡한 절차, 소음, 긴 대기, 강한 규칙을 피하는 선택에 어울립니다.

LOGIC CH AIN fewer hassles / clearer routine -> less pressure from the start

SPEAK IT It prevents stress because people do not have to worry about ...

EXPANDED SAMPLE A flexible dress code prevents stress because workers do not have to plan a formal outfit every
morning. They can focus on their work from the beginning of the day.

04
C O R E

RELIEVE STRESS
이미 쌓인 긴장과 피로를 풀어 준다

QU E ST I O N  F I T

취미형 · 여가 · 건강/자연
T OPI C  F I T

반려동물, 야외활동, 게임, 영화, 카페

US E  W H E N 활동 후 기분이 좋아지거나 휴식·회복이 생기는 토픽에서 자연스럽습니다.

LOGIC CH AIN pleasant activity / mental break -> lower tension -> renewed energy

SPEAK IT It relieves stress by giving people a chance to ...

EXPANDED SAMPLE Spending time outdoors relieves stress because people can take a break from screens and crowded
rooms. After a short walk, they often return to work with more energy.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 0 6



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  0 5 - 0 6

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

05
C O R E

MORE FREEDOM
시간·장소·방식에 대한 선택권을 넓힌다

QU E ST I O N  F I T

선택형 · 직업 · 서비스/복장
T OPI C  F I T

재택근무, 직업, 스트리밍, 복장, 자동차

US E  W H E N 개인의 상황에 따라 시간이나 방법을 바꿀 수 있는 선택에 잘 맞습니다.

LOGIC CH AIN more options / flexible schedule -> better fit for individual needs

SPEAK IT It gives people more freedom to choose when, where, or how to ...

EXPANDED SAMPLE A flexible job gives employees more freedom to arrange their day. A parent, for example, can work
earlier and still pick up a child after school.

06
C O R E

SAFER
사고·건강·정보 피해의 가능성을 낮춘다

QU E ST I O N  F I T

정책형 · 기술 · 건강/교통
T OPI C  F I T

자동차, 앱, AI, 건강기기, 사진 공유

US E  W H E N 문제가 생겼을 때 피해가 크거나 개인정보·건강을 다루는 토픽에 적합합니다.

LOGIC CH AIN warning / protection / less exposure -> lower chance of harm

SPEAK IT It is safer because it reduces the risk of ...

EXPANDED SAMPLE Limiting app permissions is safer because fewer companies can collect personal data. This lowers the
chance of identity theft or unwanted tracking.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 0 7



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  0 7 - 0 8

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

07
C O R E

ENTERTAINING
즐거움과 몰입을 만들어 참여를 유지한다

QU E ST I O N  F I T

취미형 · 콘텐츠 · 사회활동
T OPI C  F I T

게임, 영화, 팟캐스트, 반려동물, 사진

US E  W H E N 사람들이 자발적으로 계속 참여하는 이유나 여가 선택을 설명할 때 좋습니다.

LOGIC CH AIN fun / curiosity -> stronger engagement -> continued participation

SPEAK IT It is entertaining because people can ...

EXPANDED SAMPLE Video games are entertaining because players can solve challenges and interact with friends. That
sense of progress keeps them engaged during their free time.

08
C O R E

EDUCATING
새로운 지식과 관점을 배우게 한다

QU E ST I O N  F I T

학습형 · 미디어 · 문화/사회
T OPI C  F I T

뉴스, 팟캐스트, 언어학습, 게임, 봉사

US E  W H E N 정보를 얻거나 다른 관점을 이해하거나 실제 경험에서 배우는 토픽에 어울립니다.

LOGIC CH AIN new information / experience -> broader knowledge -> wiser action

SPEAK IT It is educational because people can learn about ...

EXPANDED SAMPLE Reliable news is educational because it explains events beyond a short headline. People can
understand different viewpoints and discuss public issues more responsibly.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 0 8



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  0 9 - 1 0

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

09
P R AC T I C A L

MAKE DAILY LIFE EASIER
매일 반복되는 일을 단순하고 편하게 만든다

QU E ST I O N  F I T

생활형 · 기술 · 가정
T OPI C  F I T

스마트홈, 앱, 요리, 쇼핑, 주거 공간

US E  W H E N 거창한 성과보다 작은 편의가 매일 반복되는 토픽에 쓰기 쉽습니다.

LOGIC CH AIN simpler routine -> less effort every day -> consistent convenience

SPEAK IT It makes daily life easier by helping people ...

EXPANDED SAMPLE A smart-home timer makes daily life easier because lights and heating turn on automatically. Users do
not have to remember the same small tasks every day.

10
P R AC T I C A L

INCREASE PRODUCTIVITY
같은 시간에 더 많은 일을 끝낸다

QU E ST I O N  F I T

직장형 · 학습 · 기술/수면
T OPI C  F I T

AI, 재택근무, 수면, 카페, 스마트홈

US E  W H E N 집중, 자동화, 좋은 환경이 실제 작업량을 늘리는 질문에서 강합니다.

LOGIC CH AIN fewer distractions / faster process -> more useful work per hour

SPEAK IT It increases productivity by allowing people to ...

EXPANDED SAMPLE A quiet workspace increases productivity because employees can stay focused for longer periods. As a
result, they finish more tasks without extending their workday.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 0 9



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  1 1 - 1 2

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

11
P R AC T I C A L

IMPROVE OUTPUT QUALITY
속도뿐 아니라 결과물의 완성도를 높인다

QU E ST I O N  F I T

학습형 · 업무 · 정보/건강
T OPI C  F I T

AI, 언어학습, 뉴스, 요리, 건강기기

US E  W H E N 피드백·정확한 정보·연습이 실수와 품질을 바꾸는 토픽에 적합합니다.

LOGIC CH AIN better feedback / information -> fewer errors -> stronger result

SPEAK IT It improves the quality of the result because ...

EXPANDED SAMPLE Teacher feedback improves output quality because students can correct weak sentences before they
become habits. Their final responses are therefore clearer and more accurate.

12
P R AC T I C A L

MAKE BETTER DECISIONS
정보를 비교해 더 합리적으로 선택한다

QU E ST I O N  F I T

소비형 · 미디어 · 건강/기술
T OPI C  F I T

쇼핑, 뉴스, 인플루언서, 앱, 건강기기

US E  W H E N 후기, 데이터, 직접 경험처럼 판단 근거가 추가되는 질문에서 잘 작동합니다.

LOGIC CH AIN reliable evidence -> compare trade-offs -> smarter choice

SPEAK IT It helps people make a better decision because ...

EXPANDED SAMPLE Seeing a product in person helps shoppers compare its real quality with its price. They are less likely to
waste money on an item that only looked good online.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 0



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  1 3 - 1 4

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.
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13
P R AC T I C A L

CREATE LONG-TERM VALUE
오래 사용할수록 지출 대비 가치를 높인다

QU E ST I O N  F I T

소비형 · 제품 비교 · 구독
T OPI C  F I T

의류, 자동차, 중고품, 스마트기기, 구독

US E  W H E N 처음 가격은 높아도 내구성·반복 사용·유지비에서 이득이 생길 때 씁니다.

LOGIC CH AIN durability / repeated use -> lower cost per use over time

SPEAK IT It offers better long-term value because ...

EXPANDED SAMPLE High-quality clothes may cost more at first, but they last for years. Because buyers replace them less
often, the cost per use becomes lower.

14
P R AC T I C A L

REDUCE OPPORTUNITY COST
한 선택 때문에 포기하는 다른 기회를 줄인다

QU E ST I O N  F I T

시간 비교 · 직업 · 통근/학습
T OPI C  F I T

재택근무, 대중교통, 직업, 팟캐스트, 배달

US E  W H E N 절약한 시간이나 에너지를 공부·일·가족·휴식에 다시 쓸 수 있을 때 적합합니다.

LOGIC CH AIN less time tied up -> more time for work, study, family, or rest

SPEAK IT It reduces the opportunity cost of ... because ...

EXPANDED SAMPLE Working from home reduces the opportunity cost of commuting. The hour saved is not just free time; it
can become study time, paid work, exercise, or family time.
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0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  1 5 - 1 6

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.
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15
P R AC T I C A L

BUILD CONFIDENCE
연습과 작은 성공으로 자기 확신을 키운다

QU E ST I O N  F I T

학습형 · 취미 · 봉사/건강
T OPI C  F I T

언어학습, 요리, 운동, 봉사, 게임

US E  W H E N 처음에는 어렵지만 반복 경험으로 참여나 도전이 쉬워지는 토픽에 좋습니다.

LOGIC CH AIN practice / small success -> visible progress -> greater confidence

SPEAK IT It builds confidence because people can ...

EXPANDED SAMPLE Cooking at home builds confidence because beginners see a clear result from each attempt. After a few
successful meals, they are more willing to try difficult recipes.

16
P R AC T I C A L

BUILD MARKETABLE SKILLS
취업과 실제 업무에 쓸 수 있는 능력을 만든다

QU E ST I O N  F I T

교육형 · 직업 · 기술/봉사
T OPI C  F I T

AI, 언어학습, 요리, 뉴스, 자원봉사

US E  W H E N 배운 능력이 이력서, 업무 수행, 고객 응대와 연결되는 질문에 강합니다.

LOGIC CH AIN hands-on practice -> usable skill -> stronger job prospects

SPEAK IT It builds a practical skill that people can use to ...

EXPANDED SAMPLE Learning to use AI responsibly builds a marketable skill. Since many employers value digital efficiency,
this experience can strengthen a student's future job applications.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 2



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  1 7 - 1 8

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

17
P R AC T I C A L

EXPAND CAREER OPTIONS
지원할 수 있는 직무와 기회를 넓힌다

QU E ST I O N  F I T

직업형 · 교육 · 언어/기술
T OPI C  F I T

언어학습, AI, 봉사, 뉴스, 직업 선택

US E  W H E N 새 능력이나 경험이 가능한 직업·고객·근무지의 범위를 넓힐 때 적합합니다.

LOGIC CH AIN more skills / experience -> more eligible roles -> more choices

SPEAK IT It expands career options by helping people ...

EXPANDED SAMPLE Learning a foreign language expands career options because workers can serve international clients.
They can also apply to companies or positions that were previously unavailable.

18
P R AC T I C A L

PROTECT VALUABLE ASSETS
개인정보·건강·평판처럼 회복하기 어려운 것을 지킨다

QU E ST I O N  F I T

안전형 · 기술 · 온라인 행동
T OPI C  F I T

앱, AI, 사진 공유, 건강기기, 인플루언서

US E  W H E N 단순한 불편보다 개인정보 유출·평판 훼손·건강 손실처럼 피해가 큰 질문에 씁니다.

LOGIC CH AIN limit exposure / detect risk -> prevent damage -> preserve value

SPEAK IT It protects a valuable asset by preventing ...

EXPANDED SAMPLE Careful photo sharing protects a person's privacy and reputation. Once an embarrassing image
spreads online, removing every copy can be almost impossible.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 3



0 3  /  M A G I C  R E A S O N  B A N K  1 9 - 2 0

쉬운 표현에서 완성된 근거까지
QUESTION FIT과 TOPIC FIT을 먼저 보고, EXPANDED SAMPLE의 두 문장 구조를 다른 토픽에 적용하십시오.

iNRISE

19
P R AC T I C A L

USE RESOURCES EFFICIENTLY
돈·공간·재료를 낭비하지 않고 활용한다

QU E ST I O N  F I T

환경형 · 소비 · 가정/공유
T OPI C  F I T

중고품, 음식, 재활용, 주거 공간, 의류

US E  W H E N 재사용, 공유, 계획을 통해 버려지는 재료나 비어 있는 공간을 줄일 때 좋습니다.

LOGIC CH AIN reuse / share / plan -> less waste -> lower cost and impact

SPEAK IT It uses resources more efficiently because ...

EXPANDED SAMPLE Buying used furniture uses resources efficiently because an existing item gets a second life. The buyer
pays less, and fewer materials are needed to make a new product.

20
P R AC T I C A L

SUPPORT LOCAL JOBS & COMMUNITY
지역의 매출·일자리·관계를 함께 살린다

QU E ST I O N  F I T

지역사회 · 소비 · 정책/봉사
T OPI C  F I T

동네가게, 카페, 식당, 공원, 자원봉사

US E  W H E N 개인의 선택이 주변 가게·근로자·이웃에게 어떤 효과를 주는지 묻는 토픽에 적합합니다.

LOGIC CH AIN local spending / participation -> revenue and connection -> stronger community

SPEAK IT It supports local jobs and the community because ...

EXPANDED SAMPLE Shopping at neighborhood stores keeps more money in the local area. That revenue helps owners pay
local workers, while regular visits also strengthen connections among residents.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 4



0 4  /  3 0 - T O P I C  R O U T E R

토픽별 가장 먼저 꺼낼 이유 01-15
정답표가 아니라 출발점입니다. 질문의 방향에 따라 긍정과 부정 중 하나를 선택하십시오.

iNRISE

TOPIC SUBJECT FIRST R EASONS TO T RY

T01 Shopping Habits SAVE TIME / SAVE MONEY / BETTER DECISIONS

T02 Working from Home SAVE TIME / NO STRESS / PRODUCTIVITY

T03 Cars and Driving MORE FREEDOM / SAFER / OPPORTUNITY COST

T04 Buying Clothes SAVE MONEY / LONG-TERM VALUE / RESOURCES

T05 Using AI Tools SAVE TIME / PRODUCTIVITY / OUTPUT QUALITY

T06 Social Media Influencers ENTERTAINING / BETTER DECISIONS / ASSETS

T07 Sleep Habits NO STRESS / PRODUCTIVITY / OUTPUT QUALITY

T08 Watching Shows and Movies ENTERTAINING / SAVE MONEY / FREEDOM

T09 Buses and Trains SAVE MONEY / RELIEVE STRESS / OPPORTUNITY COST

T10 Keeping a Pet RELIEVE STRESS / ENTERTAINING / CONFIDENCE

T11 Coffee Shops PRODUCTIVITY / RELIEVE STRESS / COMMUNITY

T12 Video Games ENTERTAINING / RELIEVE STRESS / EDUCATING

T13 Meals Without Meat SAFER / SAVE MONEY / RESOURCES

T14 Using Apps DAILY LIFE / SAFER / BETTER DECISIONS

T15 Choosing a Job MORE FREEDOM / CAREER OPTIONS / OPPORTUNITY COST

ROU T ING RULE Q2 선택형은 대비축에 맞는 이유 1개 Q3 의견형은 이유 + 작동원리 Q4 영향형은 긍정 1개 + 부정 1개

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 5



0 4  /  3 0 - T O P I C  R O U T E R

토픽별 가장 먼저 꺼낼 이유 16-30
정답표가 아니라 출발점입니다. 질문의 방향에 따라 긍정과 부정 중 하나를 선택하십시오.

iNRISE

TOPIC SUBJECT FIRST R EASONS TO T RY

T16 Smart Home Devices DAILY LIFE / SAVE TIME / SAFER

T17 Sorting Waste at Home RESOURCES / SAVE MONEY / COMMUNITY

T18 Learning a Language EDUCATING / MARKETABLE SKILLS / CAREER OPTIONS

T19 The Space in Your Home NO STRESS / DAILY LIFE / RESOURCES

T20 Podcasts SAVE TIME / EDUCATING / OPPORTUNITY COST

T21 Spending Time Outdoors RELIEVE STRESS / ENTERTAINING / PRODUCTIVITY

T22 Cooking and Ordering Food SAVE TIME / SAVE MONEY / RESOURCES

T23 Clothes for School and Work MORE FREEDOM / NO STRESS / PRODUCTIVITY

T24 Paying Every Month SAVE MONEY / BETTER DECISIONS / LONG-TERM VALUE

T25 Fitness Watches SAFER / CONFIDENCE / BETTER DECISIONS

T26 Getting the News EDUCATING / BETTER DECISIONS / ASSETS

T27 Helping in Your Community COMMUNITY / CONFIDENCE / MARKETABLE SKILLS

T28 Sharing Photos Online ENTERTAINING / SAFER / NO STRESS

T29 Buying Used Things SAVE MONEY / LONG-TERM VALUE / RESOURCES

T30 Cooking at Home SAVE MONEY / MARKETABLE SKILLS / CONFIDENCE

ROU T ING RULE Q2 선택형은 대비축에 맞는 이유 1개 Q3 의견형은 이유 + 작동원리 Q4 영향형은 긍정 1개 + 부정 1개

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 6



01
02

03
04

0 5  /  R E S P O N S E  E N G I N E

근거를 완성하는 4단계
REASON은 출발점일 뿐입니다. MECHANISM과 RESULT가 답변을 완성합니다.

iNRISE

POSITION

질문에 바로 답합니다.

I would choose...

REASON

MAGIC REASON을 붙입니다.

because it...

MECHANISM

그 결과가 생기는 과정을 설명합니다.

This means that...

RESULT

개인 또는 집단의 변화를 닫습니다.

As a result,...

W EAK

I prefer studying with an app because it saves time
and is convenient.

이유의 이름만 2개 나열했습니다. 왜 편리한지 알 수 없습니다.

STRONG

I prefer studying with an app because it saves time.
I can begin a short lesson anywhere, so I practice
more often without traveling to a classroom.

SAVE TIME -> EASY ACCESS -> MORE PRACTICE의 흐름입니다.

MECHANISM을 여는 연결
어 because 원인 제시 which means that 작

동 과정 so 직접 결과 as a result 최종 영향 for example 짧은 장면

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 7



0 6  /  E X PA N S I O N  M O D E  A

COMPARE - 선택의 차이
선택형 Q2와 찬반형 Q3에서 가장 빠르게 근거를 만드는 방식입니다.

iNRISE

STRUCTUR E A gives me X, whereas B causes Y. Because of this, A leads to Z.

DIRECT CONTRAST

A produces more output per hour,
whereas B requires the same work
to be repeated.

SHORT-TERM vs. LONG-TERM

A costs more at first, but it offers
better long-term value because it
lasts longer.

PERSON A vs. PERSON B

This may work for people with
fixed schedules, but it is less
suitable for parents or students.

T04 BUYING CLOTHES -  Q2

I would buy a few high-quality clothes. Cheap clothes save money at first, whereas better

clothes create more long-term value. If one jacket lasts for years, I do not have to replace it

every season. Therefore, the higher first price can lead to lower spending over time.

SAVE MONEY COMPARE LONG-TERM VALUE

COACH'S CHECK 비교는 양쪽을 똑같이 길게 설명하는 것이 아닙니다. 반대 선택은 1문장으로 제한하고, 내가 고른 선택의 이익을
2문장으로 확장하십시오.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 8



0 7  /  E X PA N S I O N  M O D E  B

EMPHASIZE - 핵심 이유 깊게
시간이 짧거나 확실한 이유가 하나일 때 가장 안정적인 방식입니다.

iNRISE

STRUCTUR E What matters most is X. In particular, ... This is important because ...

PRIORITY

What matters most is protecting a
valuable digital asset.

SPECIFIC GROUP

This is especially important for
young users who may not
understand the risk.

DECISIVE RESULT

Most importantly, it prevents a
small mistake from becoming a
long-term problem.

T14 USING APPS -  Q1

Yes, it is important to know what an app can see. Personal data is a valuable asset because it

can affect a person's money and reputation. Checking permissions before installation prevents

unnecessary exposure and helps users avoid costly problems such as identity theft or

unauthorized payments.

PROTECT ASSETS EMPHASIZE AVOID LOSS

COACH'S CHECK 강조 표현을 여러 개 겹치지 마십시오. What matters most is / In particular / Most importantly 중 하나를
고르고, 바로 뒤에 구체적 대상이나 위험을 붙이십시오.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 1 9



0 8  /  E X PA N S I O N  M O D E  C

LIST - 두 근거를 질서 있게
Q3의 one or two different ways, Q4의 positive and negative effects에 특히 적합합니다.

iNRISE

STRUCTUR E There are two reasons. First, X. Second, Y. Together, they lead to Z.

TWO BENEFITS

First, it builds a marketable skill.
Second, it expands career
options.

TWO SOLUTIONS

One way is to set a reminder.
Another is to track visible
progress.

ONE POSITIVE + ONE
NEGATIVE

On the positive side, ... On the
negative side, ...

T18 LEAR NING A LANGUAGE -  Q3

There are two benefits to learning a foreign language. First, it is educational because learners

understand new cultures and ways of thinking. Second, it builds a marketable skill that

employers can use with international clients. Together, these benefits expand both personal

knowledge and future career options.

EDUCATING LIST CAREER OPTIONS

COACH'S CHECK 두 근거가 같은 말을 반복하면 나열이 아닙니다. 예: save money + low price는 겹칩니다. 대신 skill + career
option처럼 원인과 다음 결과를 연결하십시오.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 0



0 9  /  P O S I T I V E  +  N E G A T I V E

Q4 영향형: 사람을 바꾸면 양면이 보입니다
긍정과 부정을 억지로 뒤집지 말고, 서로 다른 사람 또는 서로 다른 시간대를 설정합니다.

iNRISE

POSITIVE

WHO BENEFITS?

고객, 플랫폼, 대기업, 숙련 사용자

lower cost / scale / productivity / demand SAME CHANGE

NEGATIVE

WHO LOSES?

지역상점, 직원, 초보자, 비사용자

job loss / fixed cost / data risk / less access

PERSON SWITCH

customers benefit, but local workers
may lose jobs.

TIME SWITCH

it is convenient now, but it may cost
more over time.

CONDITION SWITCH

it works well with reliable technology,
but fails when the system breaks.

T01 SHOPPING HABITS -  Q4

On the positive side, delivery companies can serve many families through one system, which

may lower operating costs and prices. On the negative side, neighborhood stores could lose

revenue and close. That would remove local jobs and make older residents travel farther for

products they used to buy nearby.

SCALE LOCAL JOBS OPERATING COST

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 1



Q1
Q2

Q3
Q4

1 0  /  Q U E S T I O N  R O U T E R

Q1-Q4마다 근거의 모양이 다릅니다
같은 MAGIC REASON도 문항 기능에 맞게 길이와 구조를 바꾸어야 합니다.

iNRISE

EXPERIENCE / IMPORTANCE

Answer + one reason + one personal detail

Yes. It is important because ... For me, ...

CHOICE / REACTION

Choice + contrast + result

I would choose A. Unlike B, A ... so ...

OPINION / SOLUTION

Position + mechanism + example

I agree because ... This means that ...

POLICY / IMPACT

Stakeholder + benefit/risk + consequence

For students, ... However, for ..., ...

FAST PLANNING - 10
SECONDS

1-2 sec

입장 결정

3-5 sec

MAGIC REASON 1개

6-8 sec

작동 원리

9-10 sec

짧은 장면 또는 결과

막힐 때의 복구 문장 "The main reason is that it saves time."이라고 시작한 뒤, "People do not have to..."로 줄어드는 과정을 붙
이십시오. 마지막에는 그 시간으로 work, study, family, rest 중 무엇을 할 수 있는지 말하면 됩니다.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 2



1 1  /  F U L L  M O D E L  A

비교형 모델
T15 Choosing a Job - Q3 - 한 이유를 깊게 확장하는 방식

iNRISE

QUESTION

Do you agree that choosing your own hours is more important than earning more

money? Why or why not?

I agree that choosing my own hours is more important. The main reason is that

flexibility reduces opportunity cost. For example, a parent can work after taking

a child to school instead of paying for extra childcare or leaving the job entirely.

A higher salary is useful, but it may not cover the additional cost created by an

inflexible schedule. In the long run, flexible hours allow more people to stay

employed and productive.

POSITION MAGIC
REASON MECHANISM COMPARE RESULT

WHY IT WORKS

MORE FREEDOM에서 멈추지 않고 OPPORTUNITY COST로 구체화했습니다. 부모의 시간 선택을 childcare cost와 continued
employment로 연결해 자유가 실제 경제적 가치로 바뀌는 과정을 보여줍니다.

REUSE IT working from home / school clothing / language classes / streaming services에서도 사람의 상황만 바꾸어 같은
구조를 재사용할 수 있습니다.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 3



1 2  /  F U L L  M O D E L  B

강조형 모델
T25 Fitness Watches - Q4 - 개인정보 위험을 구체화하는 방식

iNRISE

QUESTION

How might doctors reading fitness-watch data before every visit affect patients in

positive and negative ways?

This change could create value for patients, but it also creates a serious risk.

Doctors could make better decisions because daily activity and sleep data may

reveal a problem before it becomes expensive to treat. Early action could

improve the result and reduce future medical costs. However, health data is also

a valuable personal asset. If it is shared without permission, an insurer or

employer could use it against the patient, causing financial or professional harm.

FRAME POSITIVE
REASON MECHANISM EMPHASIZE NEGATIVE

RESULT

WHY IT WORKS

데이터의 이점은 MAKE BETTER DECISIONS, 위험은 PROTECT VALUABLE ASSETS로 분리했습니다. 조기 발견은 치료 결과와 미래
비용으로, 정보 유출은 재정적·직업적 손실로 연결했습니다.

REUSE IT AI tools / using apps / sharing photos / getting the news에서 data, permission, reliable information만 교체하
면 됩니다.

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 4



1 3  /  D E L I B E R A T E  P R A C T I C E

외우지 말고, 꺼내 쓰는 훈련으로
아래 3단계를 30개 토픽에 반복하면 이유 선택 속도가 빨라집니다.

iNRISE

DR ILL 01

ONE TOPIC - THREE REASONS

T30 Cooking at Home을 SAVE MONEY / MARKETABLE SKILLS / RESOURCE EFFICIENCY로 각각 설명하십시오.

DR ILL 02

ONE REASON - THREE TOPICS

MAKE BETTER DECISIONS를 T01 Shopping, T06 Influencers, T26 News에 각각 적용하십시오.

DR ILL 03

ONE IDEA - THREE MODES

T18 Language Learning의 CAREER OPTIONS를 비교 / 강조 / 나열 방식으로 각각 바꾸십시오.

SELF-CHECK - 5
POINTS

1
첫 문장에서 질문에 답했
는가?

2
중심 이유가 하나로 들리
는가?

3
because 뒤에 원인이 있
는가?

4
구체적 사람 또는 장면이
있는가?

5
마지막 문장이 결과로 닫
히는가?

S PE A K I NG  I N T E RV I E W  -  M AG I C  R E ASO N  PL AY BO O K 2 5



1 4  /  F I N A L  C H E A T  S H E E T

20 MAGIC REASONS - ONE PAGE
질문을 듣는 즉시 토픽과 가장 가까운 이유 하나를 고르십시오.

iNRISE

01 SAVE TIME 02 SAVE MONEY

03 NO STRESS 04 RELIEVE STRESS

05 MORE FREEDOM 06 SAFER

07 ENTERTAINING 08 EDUCATING

09 MAKE DAILY LIFE EASIER 10 INCREASE PRODUCTIVITY

11 IMPROVE OUTPUT QUALITY 12 MAKE BETTER DECISIONS

13 CREATE LONG-TERM VALUE 14 REDUCE OPPORTUNITY COST

15 BUILD CONFIDENCE 16 BUILD MARKETABLE SKILLS

17 EXPAND CAREER OPTIONS 18 PROTECT VALUABLE ASSETS

19 USE RESOURCES EFFICIENTLY 20 SUPPORT LOCAL JOBS & COMMUNITY

COMPARE

A helps X, whereas B causes Y.

Therefore, I would choose A.

EMPHASIZE

What matters most is X. This is

especially important because Y.

LIST

First, X. Second, Y. Together, these

changes lead to Z.

THE RULE

NAME THE REASON.
EXPLAIN THE MECHANISM.
SHOW THE RESULT.

좋은 답변은 이유가 특별해서가 아니라, 인과관계가 선명해서 우수합니다.

i N R I S E  -  T H E  WO R L D  I S  YO U R S 2 6
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